ABSTRAK

DOANA WENINA BR SINUHAJI, NPM : 1915010086. “Meningkatkan
Hasil Belajar Siswa Dengan Menggunakan Model Taem Game Tournament
Tema 7 Subtema 1 Di Kelas 1V SD Negeri 043951 Surbakti Tahun Pelajaran
2022/2023”.

Penelitian yang dilaksanakan ini adalah penelitian tindakan kelas (PTK)
dengan menggunakan model Taem Game Tournament pada mata pelajaran IPS
pokok bahasan Keragaman Agama Di Negeriku di kelas IV SD Negeri 043951
Surbakti Tahun Pelajaran 2022/2023. Prosedur penelitian ini terdiri dari
perencanaan, pelaksanaan tindakan, observasi, dan refleksi. Dalam Penelitian ini
dilaksanakan dalam dua siklus, yaitu siklus I dan I1.
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ABSTRACT

DOANA WENINA BR SINUHAJI, NPM : 1915010086. “Improving Student
Learning Outcomes Using ModelsTaem Game Tournament Theme 7 Sub-
theme 1 in Class IV SD Negeri 043951 Surbakti for the 2022/2023 Academic
Year.

The research that was carried out was classroom action research (CAR)
using a modelTaem Game Tournamentin the social studies subject the subject of
Religious Diversity in My Country in class IV SD Negeri 043951 Surbakti for the
2022/2023 academic year. The research procedure consisted of planning,
implementing actions, observing, and reflecting. This research was carried out in
two cycles, namely cycles I and II.
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