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LAMPIRAN 2
Surat Balasan Izin Penelitian dari Sekolah
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Lampiran 3
Bahan Ajar :

Menjelajahi Dunia Teknologi

Pengenalan

Hai teman-teman! Hari ini kita akan menjelajahi dunia teknologi. Teknologi adalah
segala sesuatu yang diciptakan oleh manusia untuk membantu kita melakukan
pekerjaan dan aktivitas sehari-hari.

Apa itu Teknologi?

Teknologi adalah segala sesuatu yang diciptakan oleh manusia untuk membuat
hidup lebih mudah. Ini bisa berupa alat, mesin, atau bahkan perangkat lunak di
komputer.

Perkembangan Teknologi

Postalsystem - Telephone - Internet

Television

Typewnters

2400 BC *

Future

Radio

-l Telegraph

Cell'phone

http://image.slidesharecdn.com/

. Alat Sederhana : Manusia prasejarah menggunakan alat batu dan tongkat untuk membantu

mereka memancing dan berburu.

Pertanian: Di zaman dulu, teknologi membantu petani mengolah tanah dan memanen hasil

pertanian dengan lebih efisien.

Kendaraan: Dari kuda dan kereta kuda, kita sekarang memiliki mobil dan pesawat terbang

yang membantu kita bepergian jauh lebih cepat.

Komputer dan Internet: Komputer dan internet telah mengubah cara kita belajar, bermain,

dan berkomunikasi. Sekarang kita dapat belajar dari rumah dan berbicara dengan teman-

teman di seluruh dunia!

Mengapa Teknologi Penting?

Membantu Pekerjaan : Teknologi membuat pekerjaan kita menjadi lebih mudah dan cepat.
Membuka Peluang Baru : Dengan teknologi, kita bisamenemukan hal-hal baru dan
membuat inovasi yang memecahkan masalah.

. Koneksi: Teknologi membantu kita terhubung dengan orang-orang di seluruh dunia,
sehingga kita dapat belajar dari mereka dan berbagi ide.
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Lampiran 4
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
Identitas RPP

Mata Pelajaran: IPA (Ilmu Pengetahuan Alam)
Kelas: IV (Empat)
Tema: Perkembangan Teknologi di Masyarakat

Waktu: 1x45 menit
Standar Kompetensi

. Memahami perkembangan teknologi dalam kehidupan sehari-hari.

Kompetensi Dasar

. Mendeskripsikan jenis-jenis teknologi yang digunakan di masyarakat.

Tujuan Pembelajaran

Siswa memahami perkembangan teknologi dalam kehidupan sehari-hari.

Siswa dapat menyebutkan beberapa jenis teknologi yang digunakan di masyarakat.
i R O] g
‘

Materi Pembelajaran A

. Jenis-jenis teknologi yangﬂ‘Wan

Metode Pembelajarar“' m

Ceramah singkat.

LARTRUE st R
JINI Y INDT )P

Diskusi kelompok.

Langkah-langkah Pembelajm
Pertemuan Pertama (4, h} QUAL LIT

'vvvv.

Pendahuluan (10 menit)

Guru memperkenalkan topik pembelajaran tentang perkembangan teknologi di masyarakat.
Guru menanyakan kepada siswa tentang teknologi apa yang mereka gunakan sehari-hari.

. Penjelasan Materi (20 menit)

Guru menjelaskan jenis-jenis teknologi yang sering digunakan di masyarakat sehari-hari,
seperti komputer, telepon genggam, televisi, dll.

Guru memberikan contoh penggunaan teknologi tersebut dalam kehidupan sehari-hari.

Diskusi Kelompok (15 menit)

Siswa dibagi menjadi kelompok kecil.

Setiap kelompok diminta untuk berdiskusi tentang pengalaman mereka dalam
menggunakan teknologi di rumah atau di sekolah.

Setiap kelompok diminta untuk mencatat jenis-jenis teknologi yang mereka temui.
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Evaluasi
Guru mengamati keterlibatan siswa dalam diskusi kelompok.

Guru melakukan sesi tanya jawab untuk memastikan pemahaman siswa tentang jenis-jenis
teknologi yang telah dipelajari.

2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
1

0. Bagaimana kita dapat msmastlkanbahwa tekn\ologl di, maé«yanaka;mémberlkan
manfaat yang maksma]\baglsemua Orang? = B e

XLl

Lampiran 5
Tessoal siklus |

Apa yang dimaksud dengan teknologi?

Sebutkan beberapa contoh teknologi yang sering digunakan oleh masyarakat sehari- hari!
Bagaimana teknologi membantu kita dalam berkomunikasi dengan orang lain?

Apa peran teknologi dalam membantu pekerjaan di rumah tangga?

Bagaimana teknologi telah mengubah cara orang berbelanja?

Apa manfaat teknologi dalam transportasi?

Apa peran teknologi dalam menyedlakanmfoxma8| dan hlburan bagi mayarakat?
Bagaimana teknologi membantu dalam;—bldéng- peanlkan’) N

Apa yang dapat kita Iakukab nnju‘Jk menggunakan tekmlogtdehg\gn bijak?

Lampiran 6 P Q)
Kunci Jawaban ~

. Teknologi adalah segala sesuatu yang dlClptakan oleh manusia untuk membantu

dalam kehidupan sehari-hari, seperti alat, mesin, atau sistem.

Beberapa contoh teknologi yang sering digunakan oleh masyarakat sehari-hari
adalah telepon genggam, televisi, komputer, mesin cuci, dan lampu listrik.

. Teknologi membantu kita dalam berkomunikasi dengan orang lain dengan

menyediakan berbagai platform komunikasi seperti telepon, pesan teks, email, dan
media sosial, yang memungkinkan kita untuk berinteraksi dengan cepat dan mudah
tanpa terbatas oleh jarak.

Peran teknologi dalam membantu pekerjaan di rumah tangga adalah dengan
menyediakan alat-alat elektronik seperti mesin cuci, mesin pengering, vacuum
cleaner, dan peralatan memasak listrik yang mempermudah dan mempercepat
proses pekerjaan rumah tangga.

Teknologi telah mengubah cara orang berbelanja dengan memperkenalkan
belanja online, yang memungkinkan orang untuk membeli barang mudah
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10.

nfaat teknologi dalam transportasi termasuk perjalanan yang lebih cepat dan
efisien, peningkatan keamanan dengan teknologi kendaraan otonom, dan
pengurangan polusi dengan pengembangan kendaraan berbasis bahan bakar
alternatif.

Peran teknologi dalam menyediakan informasi dan hiburan bagi masyarakat
sangatlah penting. Teknologi seperti internet, televisi, dan media sosial memberikan
akses mudah dan cepat terhadap berita, informasi, dan hiburan yang beragam,
memenuhi kebutuhan informasi dan hiburan masyarakat.

Teknologi membantu dalam bidang pendidikan dengan menyediakan akses
terhadap informasi dan sumber belajar melalui internet, platform pembelajaran
daring, dan perangkat elektronik interaktif, yang memungkinkan siswa untuk belajar
secara mandiri dan kolaboratif.

Untuk menggunakan teknologi dengan bijak, kita dapat membatasi waktu layar,
memilih konten yang bermanfaat dan mendidik, serta mengikuti aturan yang
ditetapkan oleh orang tua atau guru.

e
Kita dapat memastikambahwamnasyarat memberikan manfaat

yang maksimal bag{s‘n a

merata terhadap teknolag,

lingkungan, inklusif; '
: ~ ‘V.‘.‘-.._:'. P, \

emastikan akses yang adil dan
gk knologi yang ramah
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Lampiran 7

LEMBAR OBSERVASI PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
AKTIVITAS GURU SIKLUS |

Siklus Siklus |

Muatan Pelajaran Perkembangan Teknologi di Masyarakat
Pembelajaran 2 (dua)

Kelas/Semester 4/Genap

Hari/Tanggal

1. Melalui diskusi, siswa dapat menjelaskan
bagaimana teknologi telah mengubah cara
masyarakat melakukan berbagai aktivitas
sehari-hari.

2. Siswa dapat menyebutkan beberapa contoh
teknologi yang telah memengaruhi cara

erkembangan tek ol
Sial da 0

QUALITY ¢

Nama yang Diamati
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No | Aspek yang di observasi Penilaian Skor
A|B|C|D|E
1. | Menyampaikan apersepsi ' 60
2. | Menyampaikan topik materi pembelajaran ' 60
3. | Menyampaikan tujuan pembelajaran v 65
4. | Memberikan pembelajaran dengan bahasa yang ' 60
sederhana
5. | Pengelolaan/penguasaan kelas v 55
6. | Menggunakan model pembelajaran media v 65
gambar pada pembelajran
7. | Menggunakan alokasi waktu sesuai rencana ' 55
pelaksanaan pembelajaran atau sesuai dengan
(RPP)
8. | Guru menanyakan kepada siswa hal yang belum v 60
dimengerti mengenai mate ji
9. | Mengadakan evalfiasi te adap siswa N AN 60
10. | Membuat Kesil ’li{Q gl | ; v 55
> L 595
Petunjuk:
Berikan tanda centing (V) PAg salah'satu Kolos " penilaian yang sesuai dengan

hasil pengamatan anda untuk setiap asp keyang-di observasi. Dengan kriteria A = 80-100 (Baik
Sekali), B = 61-80 (Baik),C = 41-60 (Cukup), D =21-40 (Kurang), E = 0-20(Sangat Kurang).
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LAMPIRAN 8

LEMBAR OBSERVASI PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

AKTIVITAS SISWA SIKLUS |

Siklus Siklus |

Muatan Pelajaran Perkembangan Teknologi di Masyarakat
Pembelajaran 2 (dua)

Kelas/Semester 4/Genap

Hari/Tanggal

Tujuan penelitian

1. Melalui diskusi, siswa dapat menjelaskan
bagaimana teknologi telah mengubah cara
masyarakat melakukan berbagai aktivitas
sehari-hari.

2. Siswa dapat menyebutkan beberapa contoh
telah memengaruhl cara

Melalui presentasi kelomp 3|swa mampu
‘menjelaskan dampak '

I untuk mengatasi
dalam kehidupan

Nama Yang Diamati

Siswa Kelas IV SD Swasta Masehi Berastagi
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No Aspek yang di observasi Penilaian Skor
213|4
1. | Mempersiapkan alat-alat pembelajran '
2. | Kesiapan diriuntuk mengikuti pembelajran '
3. | Siswa memperhatikan gambar yang ditunjukkan '
guru
4. | Keaktifan dalam menjawab pertanyaan guru '
5. | Ketenangan siswa saat belajar pembelajaran '
6. | Berdiskusi dengan teman kelompok v
7. | Pemahaman siswa terhadap penjelasan materi v
8. | Berpartisipasi dalam belajar v
9. | Aktivitas yang baik dalam menyelesaikan soal tes v
10.
30

BERASTAGI
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2.

Petunjuk:

Berikan tanda centang (V) pada salah satu kolom pilihan penilaian yang sesuai dengan
hasil pengamatan anda untuk setiap aspek yang di observasi. Dengan kriterial =10-29 (Sangat
Kurang), 2 = 30-49 (Kurang), 3 =50-69 (Cukup), 4 = 70-89 (Baik), 5 = 90-100 (Sangat Baik)

LAMPIRAN 9
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP) SIKLUS II

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
Identitas RPP

Mata Pelajaran: Perkembangan Teknologi di Masyarakat
Kelas: 1V (Empat)

Tema: Dampak Positif dan Negatif Teknologi
Wakitu: 2x45 menit

Standar Kompetensi —E T T
Menjelaskan dampak positif %negatlf pmnologl bam\asyarakat

Kompetensi Dasar l ﬁﬂ J UNIVERSITAS L_l\w I

Y

. Menyebutkan dampak pom n ﬁteknologjbagl mat&at'ﬂ
¥ ()
Tujuan Pembelajaran i B _
~%a = -
Siswa dapat menjelaskan Setida i ‘ gaprteknologi bagi masyarakat.

Siswa dapat menjelaskan setida
STNTLS

Materi Pembelajaran -

Dampak positif perkembangan teknologi b

\@QU/\ALITY

W BERASTAGE ¥

t.
Dampak negatif perkembangan teknologi bagi masyarakat.
Metode Pembelajaran

Ceramah singkat.

Diskusi kelompok.

Brainstorming.

Analisis kasus.

Langkah-langkah Pembelajaran
Pertemuan Pertama (45 menit)

Pendahuluan (10 menit)

Guru memperkenalkan topik pembelajaran tentang dampak positif dan negatif perkembangan
teknologi di masyarakat.

Guru memotivasi siswa untuk berpartisipasi aktif dalam diskusi.
Ceramah Singkat (15 menit)

Guru memberikan penjelasan singkat tentang dampak positif perkembangan teknologi bagi
masyarakat, seperti kemudahan akses informasi dan peningkatan efisiensi.
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Diskusi Kelompok (20 menit)

Siswa dibagi menjadi kelompok kecil.

Setiap kelompok diminta untuk mencatat dan mendiskusikan dampak positif teknologi yang mereka
alami atau ketahui.

Pertemuan Kedua (45 menit)
Brainstorming (10 menit)

Siswa diminta untuk melakukan brainstorming tentang dampak negatif perkembangan teknologi bagi
masyarakat secara individu.

Mereka mencatat ide-ide mereka untuk dibagikan dalam diskusi kelompok.
. Diskusi Kelompok (20 menit)

Siswa kembali ke kelompok mereka dan berbagi ide-ide mereka tentang dampak negatif teknologi.
Mereka mendiskusikan dan menganalisis dampak negatif tersebut secara lebih mendalam.

. Analisis Kasus (15 menit)

Guru memperkenalkan beberapa kasus atau contoh dampak negatif teknologi yang signifikan.

Siswa diminta untuk menganalisis kasus-kasus tersebut dan mengidentifikasi penyebab serta solusi
yang mungkin.

Evaluasi
| asus.
Guru melakukan sesi tanye ab U Id ‘ 3 | S J tentang dampak positif dan

Penilaian
1. Prosedur PenilaiangZ
¢+ Penilaian pro

Menggunakan format pena nataf dilakukan dalam kegiatan pembelajaran dari

awal kegiatan sampai akhir kegiatan

e

%

Penilaian hasil belajar
Menggunakan instrument penilaian hasil belajar dengan tes tulis dan lisan
(terlampir)
2. Instrumen Penelitian
%+ Penilaian proses
Penilaian Kinerja
% Penilaian hasil belajar

Essai atau uraian
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11.

12.

13.
14.

15.

16.
17.

18.
19.

20.

LAMPIRAN 10

TES SOAL SIKLUS 11

Bagaimana teknologi telah mempengaruhi cara masyarakat berinteraksi dengan lingkungan
sekitarnya?

Apa peran teknologi dalam mempromosikan kesadaran lingkungan di kalangan
masyarakat?

Bagaimana teknologi telah memfasilitasi akses masyarakat terhadap layanan kesehatan?

Sebutkan beberapa inovasi teknologi yang dapat meningkatkan keamanan di lingkungan
masyarakat!

Bagaimana teknologi telah membantu dalam mengatasi tantangan transportasi di daerah
pedesaan?

Apa dampak teknologi terhadap kesenjangan sosial di masyarakat?

Bagaimana teknologi telah mempermudah akses masyarakat terhadap informasi
tentangbudaya dan warisan lokal?

Apa peran teknologi dalam mendukung pembangunan ekonomi di masyarakat?

Bagaimana teknologi membantu dala
masyarakat?

ingan sosial dan solidaritas diantara

Apa yang dapat kita lak | alangan masyarakat?

——_f—

64



11.

12.

13.

14.

15.

16.

LAMPIRAN 11
KUNCI JAWABAN : SIKLUS Il

Teknologi telah mempengaruhi cara masyarakat berinteraksi dengan lingkungan
sekitarnya dengan memperkenalkan solusi-solusi ramah lingkungan seperti energi
terbarukan dan pengelolaan limbah yang lebih efisien.

Peran teknologi dalam mempromosikan kesadaran lingkungan di kalangan
masyarakat adalah dengan menyediakan informasi tentang pentingnya menjaga
lingkungan melalui platform media sosial, aplikasi, dan kampanye online.

Teknologi telah memfasilitasi akses masyarakat terhadap layanan kesehatan melalui
telemedicine, penggunaan aplikasi kesehatan, dan penyediaan informasi kesehatan
secara daring.

Contoh inovasi teknologi yang dapat meningkatkan keamanan di Iingkungan

A

pengenalan wajah untuk |dent"‘f’kas+_-_. ":-,z:*:-’-

Teknologi telah memBan’Fuxda ;anf\r\ga transportasi di daerah
pedesaan melalui aphl(§s?"ﬁran,sporta5| berbasis dai‘m‘g dqh endaraan berbagi.

.-.\\}l

Dampak teknologi Te;rh?a.dé‘p& kqsenjanéan soSIai %L"/fnasyarakat dapat berupa
polarisasi ekonomi, ‘»Q;.ménadﬁqreké yahg’ mqr‘mhlgb-a,seg'ke teknologi canggih

\\!

menjadi lebih unggul d*baﬂgﬁngkandeng‘an menjgké‘yang’"tldak

17. Teknologi telah mempegmﬂdé_b aks(gs\ méasy‘,ara%at te)xhadap informasi tentang

18.

19.

20.

budaya dan warisan lokal meIaIuL@la*Eform Qﬁhne sepertl situs web, aplikasi, dan
museum virtual. "

Peran teknologi dalam mendukung pembangunan ekonomi di masyarakat adalah
dengan memfasilitasi perdagangan elektronik, penciptaan lapangan kerja di sektor

Teknologi membantu dalam memperkuat jaringan sosial dan solidaritas di antara
masyarakat melalui platform media sosial, grup daring, dan forum online yang
memungkinkan pertukaran informasi dan dukungan antaranggota masyarakat.

Untuk meningkatkan literasi digital di kalangan masyarakat, kita dapat
menyelenggarakan pelatihan teknologi, menyediakan akses internet yang
terjangkau, dan mengedukasi tentang penggunaan teknologi secara aman dan
bertanggung jawab.
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LAMPIRAN 12
LEMBAR OBSERVASI PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
AKTIVITAS GURU SIKLUS 11

Siklus Siklus 11

Mata Pelajaran Perkembangan Teknologi Di Masyarakat
Pembelajaran 2 (Dua)

Kelas/Semester IV/Genap

Hari/Tanggal

Tujuan Pembelajaran 1. Melalui tanya jawab tentang perkembangan

teknologi di masyarakat, siswa dapat
menjelaskan bagaimana teknologi telah
memengaruhi cara manusia melakukan berbagai
aktivitas sehari-hari.

2. Siswa dapat menjelaskan pentingnya inovasi
teknologi dalam mendukung perkembangan
ekonomi dan sosial masyarakat.

asan guru, S|swa dapat memahaml

Nama Yang Diamati
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No Aspek yang di observasi Penilaian Skor
A B|C|D|E
1. | Menyampaikan apersepsi ' 79
2. | Menyampaikan topik materi pembelajran ' 78
3. | Menyampaikan tujuan pembelajaran v 79
4. | Memberikan pembelajaran dengan bahasa yang v 80
sedehana
5. | Pengelolaan/penguasaan kelas v 78
6. | Menggunakan model pembelajaran media gambar v 80
pada pembelajran
7. | Menggunakan alokasi waktu sesuai rencana v 79
pelaksanaan pembelajaran atau sesuai dengan RPP
8. | Guru bertanya kepada siswa hal yang belum v 78
dimengerti mengenai materi pembelajaran
9. | Mengadakan evaluasi terhadap s&swar- = :'_i:;__'-g-jg.—::- v 80
10. | Membuat keampulan/PeﬂFtup pembel_ala_{gﬂf , Ay 78
R { do B8 W
@ »)_\':‘\ ln |o J f.’ ’ ) :;;':_;1',; (,':""l 'fll_‘i‘»f.i
“.\: ;\"‘\:o".f. y & - <-.'}|. ‘\'..In 1 ’i‘;:.,,~- ,{J‘-,/
Petunjuk:

Berikan tanda centang (1) pada salah satu kolom pilihan penilaian yang sesuai dengan
hazil pengamatan anda untuk setiap aspek yvang di observasi. Dengan kriteria A = 30-100 (Batk
Sekali), B = 61-80 (Baik),C = 41-60 (Culoup). D 1 4U (Ku:ang] E = 0-20(5angat Kurang).

' Y .
u’:{“-‘ {/

Y
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LAMPIRAN 13

LEMBAR OBSERVASI PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

AKTIVITAS SISWA SIKLUS 11

Siklus Siklus 11

Mata Pelajaran Perkembangan Teknologi di Masyarakat
Pembelajaran 2 (Dua)

Kelas/Semester IV/Genap

Hari/Tanggal

Tujuan Pembelajaran

1. Melaluitanya jawab tentang perkembangan
teknologi di masyarakat, siswa dapat
menjelaskan pengaruh teknologi terhadap
proses produksi makanan dan distribusinya.

2. Siswa dapat menjelaskan peran teknologi
dalam memperbaiki efisiensi produksi
makanan dan mengurangi kerugian pasca

itas makanan,
akanan, dan

Nama Yang
Diamati

Siswa Kelas IV SD Masehi Swasta Berastagi
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No Aspek yang di observasi Penilaian Skor
2 3|4
1. | Mempersiapkan alat-alat pembelajran v 4
2. | Kesiapan diriuntuk mengikuti pembelajran v 3
3. | Siswa memperhatikan gambar yang ditunjukkan guru v 4
4. | Keaktifan dalam menjawab pertanyaan guru ' 4
5. | Ketenangan siswa saat belajar pembelajaran ' 4
6. | Berdiskusi dengan teman sebangku ' 4
7. | Pemahaman siswa terhadap penjelasan materi 5
8. | Berpartisipasi dalam belajar v 4
9. | Aktivitas yang baik dalam menyelesaikan soal tes 5
10. | Kesenangan siswa dalam v 4
' 41
Petunjuk:

(Sangat Baik).

R»‘- s TAGH
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Memulai pembelajaran yang ada di kelas
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