ABSTRAK

Yosafat ClintonNibaho. NPM: 2015010078 “Pengembangan Media
Pembelajaran Monopoli Pada Mata Pelajaran PPKN Tema Pancasila Di Kelas
IV SD Negeri 040449 Kabanjahe Tahun Ajaran 2023/2024”.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan menggunakan
model ADDIE yang terdiri dari lima tahapan yaitu Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation pada Media Pembelajaran Monopoli pada
pembelajaran PPKn tema Pancasila di kelas IV SD Negeri 040449 Kabanjahe.
Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi saat pembelajaran dikelas yaitu
siswa cenderung sukagbe ela ' I pada guru (teacher
center), sehingga pembelajara mr=“"m mbuat siswa merasa bosan
dalam memahami materi. Pe tik mengembangakan media
pembela i Di 040449 . Kal Materi
Pancasil me 3 edia,pembelajaran Monopoli,
diujrkels

telah
memenu ' 3 i adalah sebagai

berikUt ()=Media > Mo i ke 3 “g. dua=afili’ yaitu
ahli mediaye i i ja sebesa 0 dag dasi ahli
materi mempero eh ' sarkan vidia Pembelajaran
Monopoli dig ‘/. |gunakan -\ coba produk
Media Pem ari 28 siswa

dengan perelehan skor kesel
instrumen respon siswa dipere eluruhan yaitu 112 dari 200
dengan kategori “Praktis”. Berdasarka uji kelayakan dan kepraktisan dari
respon siswa, sehingga Media Pembelajaran Monopoli dikategorikan sangat layak
dan praktis untuk digunakan.
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ABSTRACT

Yosafat ClintonNibaho. NPM: 2015010078 “Pengembangan Media
Pembelajaran Monopoli Pada Mata Pelajaran PPKN Tema Pancasila Di Kelas
IV SD Negeri 040449 Kabanjahe Tahun Ajaran 2023/2024”.

This research is development research using the ADDIE model which
consists of five stages, namely Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation on Monopoly Learning Media in PPKn learning with the Pancasila
theme in class IV of SD Negeri 040449 Kabanjahe. This research is motivated by
the results of observations during classroom learning, namely that students tend to

like to play, learning is oriented towards the teacher (teacher center), so that
e e

Iearnir]g becgmes m ts@ in u_nd.erstanding the
material. This research aims 2 m--mmﬁ“‘-‘"‘:.é ning media in,Class 1V of
SD Negeri 040449 Kabanja 0| find out
Monopoly learningamedia, v acticali

0 develop

met /s (1)
The suita /0 i 0y 5, namely
mediaexperts 8 ateria s@@@ L valida ts were' 98%
and th 5 r@t QSO aSec ntage,
Monopoly Tes i ar v@bs F use e results of
testing the Mg NOF arni ia_p ‘ -.\ ed a positive
response frg ‘ '€ 0 3ased on the

results of the"percentage © ¥ ent sheets, tal number
was 112 out of 200 in the "PraCti on the results of the feasibility

categorized as very feasible and practical'to use.
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