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 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pembuatan media pembelajaran puzzle yang 

memuat gambar sebuah peta berbentuk gambar, peserta didik dipermudah dalam penggunaan 

media pembelajaran puzzle karena media tersebut sudah dilengkapi dengan petunjuk 

penggunaan dan meningkatkan pemahaman siswa dalam memahami peta dengan 

menggunakan media pembelajaran puzzle agar lebih menarik dan efektif. Model 

pengembangan ini model yang dilakukan mengacu pada model penelitian dan pengembangan 

yang dikemukakan oleh ADDIE Dick and Carry. Peneliti mengacu pada model Borg and gall. 

Proses studi didasarkan pada pendekatan pengembangan ADDIE Dick and Carry, yang 

memiliki lima tahap: analisi, desain, pengembangan, implementasi, evaluasi. 

 Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa 1) Pengembangan media pembelajaran puzzle 

materi peta pada Pelajaran IPS Kelas IV SD Negeri 040443 Kabanjahe setelah melakukan 

beberapa tahapan model ADDIE yang mulai dari tahap menganalisis hingga tahap evaluasi. 

Media yang dihasilkan berupa media puzzle yang berupa gambar, dan warna yang menghasilkan 

suatu Pelajaran tentang pulau-pulau yang ada di Indonesia berbasis penyusunan seperti puzzle. 

Pengembangan produk dilakukan dengan merancang produk yang diawali dengan 

menganalisis, lalu membuat desain. Desain yang diawali dengan pemilihan materi dann 

membuat sketsa media. 2) Media yang dibuat tergolong baik dan mudah digunakan dalam 

proses pembelajaran materi peta pada pelajara IPS kelas IV SD yang menghasilkan nilai uji 

coba tahap dari validator materi dan validator media dengan kategori layak untuk digunakan. 3) 

Pengembangan media pembelajaran puzzle dengan peyusunan kembali memiliki pengaruh yang 

cukup besar dalam pencapaian hasil belajar materi peta pada Pelajaran IPS proses hasil dari 

wawancara terhadap pendidik dan peserta didiklayak digunakan layak digunakan dalam proses 

pembelajaran 
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 This research aims to find out how to make puzzle learning media that contains an 
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image of a map in the form of a picture. It is easier for students to use puzzle learning media 

because the media is equipped with instructions for use and improve students' understanding 

of maps by using puzzle learning media to make it more interesting and effective. . This 

development model refers to the research and development model proposed by ADDIE Dick 

and Carry. Researchers refer to the Borg and gall model. The study process is based on Dick 

and Carry's ADDIE development approach, which has five stages: analysis, design, 

development, implementation, evaluation. 

 The results of this research show that 1) Development of map material puzzle learning 

media in Class IV Social Sciences Lessons at State Elementary School 040443 Kabanjahe after 

carrying out several stages of the ADDIE model starting from the analysis stage to the 

evaluation stage. The resulting media is puzzle media in the form of images and colors which 

produces a lesson about the islands in Indonesia based on puzzle-like arrangement. Product 

development is carried out by designing the product which begins with analysis, then creating 

a design. Design begins with selecting materials and making media sketches. 2) The media 

created is classified as good and easy to use in the process of learning map material in social 

studies class IV elementary school which produces stage trial scores from the material validator 

and media validator in the category suitable for use. 3) The development of puzzle learning 

media with rearrangement has quite a big influence on achieving learning outcomes for map 

material in social studies lessons, the process of results from interviews with educators and 

students is suitable for use in the learning process 
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